
 

COLEGIO TECNOLÓGICO PULMAHUE 
PROFESORA ELIZABETH RIOS POLANCO 
CORREO: elizarios2909@gmail.com 
HORARIO: 10:00  a 12:00 am - 15:00 a 18:00 pm  
GUÍA DE TRABAJO N°13  DE  ARTE  SEMANA 21 AL 25 DE AGOSTO 

 

ESTIMADOS PADRES y/o APODERADOS. Envío a ustedes objetivos y contenidos que trabajarán 

durante esta suspensión de clase, así como también las orientaciones  para  ejecutar las 

actividades de Arte  4toBásico. Para dudas y consultas enviar a correo a elizarios2909@ 

Gmail.com de  10: am a 6:00pm, Plazo de entrega: viernes 25 de septiembre  hasta 6.00 pm.                     

OBJETIVOS DE  APRENDIZAJE: Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas 

del entorno natural, cultural y artístico. 

Arte precolombino 

El arte precolombino se refiere a variadas obras artísticas Como escultura, arquitectura, arte rupestre, 

cerámica, textil, metalista y pintura realizadas por los nativos del continente americano durante el 

período previo a la invasión europea. 

Cuando se habla de la escultura precolombina , se habla de una increíble variedad de trabajos 

básicamente de escultura, ya que en su mayoría se trata figuras tridimensionales, aunque la cantidad de 

alfarería es muy cercana a la de estas, pues en américa existen infinidad de vasijas, basadas en este arte. 
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ACTIVIDAD 

Te invito a buscar en internet “imágenes” de esculturas de arte precolombino y a partir de estas 

crear una escultura moldeada por ti. 

- Lo primero que debes hacer es: ubicar el material con el que vas a trabajar, este puede ser 

plasticina, greda, cerámica fría, arcilla, otros (lo que tengas a disposición). 

- Puedes guiarte con lo observado en internet, o las imágenes que tiene este documento, o puedes 

poner en práctica tu creatividad y dejar que esta fluya para crear tu escultura 

- Puedes valerte de diversas herramientas para mejorar tu trabajo, Como por ejemplo; palillos de 

madera, paletas, pinceles, lo que consideres te sirva de apoyo. 

- Recuerda que las esculturas son figuras en 3d. 

 

 


